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Jste uvéznéni v malé mistnosti. Dvere jsou
zamcené kédem, ktery ovSem nikdo z vas
neznd. Rozhlédnete se kolem a spatfite
kovovou bedynku na néradi a elektricky obvod
s dalkovym ovladacem. Jak odsud uniknete?

VAROVANI! NEDIVEJTE SE NA KARTY V BALiCKU
A ANI HO NEMiCHEJTE. NA KAZDE KARTE JE
V LEVEM HORNiM ROHU CisLO 0D 1 DO 10.
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Tato hra je inspirovéna skute€nymi Gnikovymi
mistnostmi. Jednéa se o zplsob zabavy, ve
kterém je skupina lidi ,,uvéznéna* v mistnosti,
ze které se snazi do daného ¢asového limitu
uniknout. Aby se to hra€im podafilo, musi
vyresit zapeklité hadanky, vyuZit nalezené

predméty a zorientovat se v pribéhu hry.

NezZ zacnete hrat, pripravte si }) Tahle bedynka by v sobé mohla skryvat
papir, tuzku a hodiny. ( néco uZite€ného. Abyste ji mohli otevfit,
Pak otocte tuto kartu. 1 jaky trojmistny k6d musite zadat?
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Otevrete viko bedynky a s o¢ekavanim
se podivate dovnitf. Jako prvni vas zaujme
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sada kIicq, a tak si ji schovate do kapsy.

V bedynce najdete jeSté plastovou kartu potiSténou
mnoha pismeny. | tu si vezmete s sebou.

Otocte tuto kartu a podivejte se Otocte tuto kartu a podivejte se na
na sadu kli¢a. Nechte si ji, plastovou kartu. Nechte si ji,
mohla by se hodit! mohla by se hodit. Nyni se
Pokracujte na nasledujici kartu. zamyslete nad dalsimi balicky.




RESENI

= Kod, ktery musite zadat, je 234.
Srouby predstavuji matematické symboly, diky
nimz miZete vypocitat vysledek kazdého sloupecku.
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6/3=2 5-2=3 4x1=4

Pokud je vaSe odpovéd’
chybné, zapiste si XK.
Pokracujte na nasledujici kartu.

PLASTOVA KARTA
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Vezméte nésledujicich

9 karet a - aniZ byste se na
né divali - z nich vytvorte

3 balitky o danych barvdch.

VZdy se fid’te textem na vrchni karté konkrétniho balicku a na
dalsi kartu prejdéte teprve tehdy, aZ vam tak bude receno
nebo aZ vyresite rébus na predchozi karté.

Abyste mohli vyresit rébus:

1. Pozorné prectéte otdzku.

2. Spolecné se shodnéte na odpovédi.

3. Otocte kartu a prectéte reeni.
Je jenom na vas, jestli budete resit rébusy ze vSech tri
balickd najednou anebo jestli se zamérite na jediny balicek.
Pamatujte, Ze hrajete za tym: na konci hry bud’ vSichni
vyhrajete, anebo prohrajete.

 ZAzNANOUY ARCH
Kdykoli udélate chybu, napiSte ¥ sem:

HODINY : MINUTY

Podivejte se, kolik je
hodin, a napiste ¢as sem.
Pak se pustte do hry!




Obvod s bludistem

Za timhle panelem je néco schovaného, J | Panel se odsune stranou a pred vami se
jak ho ale méate otevfit? Stisknéte €islo, ‘([ objevi vyklenek ve zdi. Pokud ho mate,
které vam napovida obvod. ‘ kterym klicem odemknete kuffik?
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List papiru | Zvlastni klavesnice

Coze? Kuffik je prazdny? Nastésti po chvili patrani
objevite falesné dno a pod nim ukryty list papiru
s mnoha barevnymi trojahelnicky.

Otocte tuto kartu a podivejte se na list J | Stojite pfed zamcenymi dverfmi vedou-
papiru. Nechte si ho, mohl by se hodit. [ cimi z mistnosti. Pokud znate kod, jaka 4
Nyni se zamyslete nad dalSimi balicky. | tlacitka zmacknete, abyste odsud unikli?
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Potfebujete mit sadu kli¢d. Kuffik odemknete
klicem se ctvercovou hlavickou. Plakat na zdi
vam napovida, Ze spravny klic je ten, ktery je od
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dvou zobrazenych kli¢d stejné daleko.

Pokud je vaSe odpovéd chybng, zapiste
si & . Pokud nevlastnite sadu kli€d, zapiste
si dal$i ¥ a otolte tuto kartu. Pokud ji
vlastnite, pokracujte na nasledujici kartu.

RESENI
Musite stisknout Cislo 2.

Pokud projdete bludiStém nejkratsi
moznou cestou, napisete tak Cislo 2.

Zmacknéte vSechna Etyfi zelena tlacitka odshora
dold. Jak vam napovida plastovd karta, feSenim je
slovo EXIT (v angli¢tiné vychod).

Pokud je vaSe odpovéd’
chybné, zapiste si XK.
Pokracujte na nasledujici kartu.

Pokud je vaSe odpovéd chybng, zapiste

si &K . Pokud nevlastnite plastovou kartu,
zapiste si dal$i & a otocte tuto kartu. Pokud
ji vlastnite, pokracujte na nasledujici kartu.




Otevrete dvere, ale misto vychodu se pred Opona se roztadhne a mistnost zaplavi
P’/ vami objevi opona. N&jaky hlidac vas mile, ale P’ paprsky denniho svétla. Rozhodnéte
prisné zastavi. Kterym provazem roztahnete 3 se: vybéhnete ven sami, nebo
oponu, abyste mohli kone¢né uniknout ven? i vezmete hlidac¢e s sebou?
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Hlidacova jmenovka je ve skutecnosti prosbou

o pomoc: Help v anglictiné znamena Pomoc.
Ocividné se mu tu moc nelibi.

Pokud jste se rozhodli vzit hlidace s sebou,
Skrtnéte si jedno X ze svého zaznamového archu.
Nyni se podivejte na hodiny a spocitejte,
jak dlouho vam cela hra trvala.

Za kazdé X ve vagem zaznamovém
archu si pripoctéte 2 minuty.

Podle vaseho celkového skore je vysledek vasi mise:

0-15 minut: Perfektni! Rozeny génius!
11-16 minut: Mise splnéna!
16 minut a vic: Lepsi pozdé nezZ nikdy...
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Musite zatahnout za treti provaz.
Trojahelnicky na oponé naznacup

... ze k sobé mate pfilozit plastovou kartu a list
papiru tak, aby na sebe jejich trojahelnicky licovaly
barvami i pozici. Jakmile to udélate, vytvorite tim
kartami tvar zobrazeny nad tfetim provazem.
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o PIné hry kupujte ve svém hrackarstvi

Pokud je vase odpovéd chybng, zapiste
si & . Pokud nevlastnite list papiru, zapiste
si dal$i & a otolte tuto kartu. Pokud ho

vlastnite, pokracujte na nasledujici kartu.




